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Nazev dokumentu:
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UDAJE O SKOLE: Zakladni S§kola a Materska Skola Necin
Adresa: Necin 70, 262 13 Necin
ICO: 75033631
Telefony: 318 588 186, 734 388 030
E-mail: zs.necin@seznam.cz
Web: www.zsnecin.cz

Reditelka §koly: Mgr. Jolana Vanétkova jolana.vaneckova@zsnecin.cz
Koordinator SVP: Mgr. Jolana Vanétkova jolana.vaneckova@zsnecin.cz

Skola je zatazena do sité §kol pod nazvem Zakladni $kola a Mateiska $kola Neéin,
s identifika¢nim Cislem 600 054 519 a sdruzuje:

kapacita 17O
74akladni $kola 270 zaka 114 001 651
Mateiska $kola 59 déti 150 044 950
Skolni druZina 60 zakt 114 001 669
Skolni klub 60 zaki 181 084 171
Skolni jidelna 250 zaka 114 001 677

ZRIZOVATEL: Obec Neéin
Adresa: Necin 18,262 13 Necin
ICO: 00242799
Telefon: 318 588 125, 731 510 943

E-mail: starosta.necin@seznam.cz

Web: www.necin.cz
Starosta: Ing. Josef Kaiser

CILOVA SKUPINA: 1.-9. rotnik ZS

PLATNOST DOKUMENTU:

Verze dodatku platna od 1. 9. 2022 SVP ,,Skola pro viechny* nabyva platnosti dne 1. zaii
2022.

Schvaleno pedagogickou radou dne 31. 8. 2022.
Projednano skolskou radou dne 31. 8. 2022.
V Nedini 1. 9. 2022 Mg r. Jola Nna Digitélné podepsal

Mgr. Jolana Vanéckova
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Klicove kompetence

V etapé zakladniho vzdélavani jsou za klicové povazovéany: kompetence k uceni;
kompetence k feSeni problémii; kompetence komunikativni; kompetence socidlni a
personalni; kompetence obanské; kompetence pracovni; nové kompetence digitalni.

Kompetence digitalni

Na konci zakladniho vzdélavani zak:

+ ovladd bézn€ pouzivana digitalni zafizeni, aplikace a sluzby; vyuziva je pii ueni i pii
zapojeni do Zivota Skoly a do spole¢nosti; samostatné rozhoduje, které technologie pro
jakou ¢innost ¢i feSeny problém pouzit

» ziskava, vyhledava, kriticky posuzuje, spravuje a sdili data, informace a digitalni obsah, k
tomu voli postupy, zptisoby a prostiedky, které¢ odpovidaji konkrétni situaci a ucelu

* vytvaii a upravuje digitdlni obsah, kombinuje rizné formaty, vyjadiuje se za pomoci
digitalnich prostredki

* vyuziva digitalni technologie, aby si usnadnil préci, zautomatizoval rutinni ¢innosti,
zefektivnil ¢i zjednodusil své pracovni postupy a zkvalitnil vysledky své prace

* chéape vyznam digitalnich technologii pro lidskou spole¢nost, seznamuje se s novymi
technologiemi, kriticky hodnoti jejich ptinosy a reflektuje rizika jejich vyuzivani

» predchazi situacim ohrozujicim bezpecnost zafizeni i dat, situacim s negativnim dopadem
na své télesné a duSevni zdravi i zdravi ostatnich; pfi spolupraci, komunikaci a sdileni
informaci v digitalnim prostfedi jedna eticky



4. Ucebni plan

4.1 Uclebni plan pro 1. stupen

Vzdélavaci oblast: Vyucovaci predmét: [RVP| 1. 2. 3. 4. 5. | celkem | Cckem
oblast
Cesky jazyk 33 | 7+1 | 642 | 6+2 | 7+1 | 7+1 +
Jazyk a jazykové Cesky jazy 7 7 7 33+7
. 51
komunikace . .
Anglicky jazyk 9 0+1 | 0+1 3 3 3 9+2
Matematika a jeji aplikace Matematika 20 4 4+1 | 4+1 | 4+1 | 4+1 | 20+4 24
Informatika Informatika 2 1 1 2 2
Clovek a svét 2 2 | 2+1 6+1
* 14
Clovék a jeho svét Pfirodovéda 11 | 1+1 2+1
Vlastivéda 1+1 2 3+1
Hudebni vychova 1 1 1 1 1 5
Umeni a kultura 12 12
Vytvarna vychova 1 2 1 2 1 7
Cloveék a svét prace Pracovni vychova 5 1 1 1 1 1 5 5
Clovék a zdravi T¢lesna vychova 10 2 2 2 2 2 10 10
Celkem hodin: 102 | 20 22 24 26 26 |(102+16| 118

Rozsah a zpiisob vyuziti disponibilni Casové dotace je uveden zptisobem: minimalni ¢asova dotace + x.

Poznamky k ué¢ebnimu planu pro 1. stupei

Vyucovaci jednotkou na 1.

stupni je vyucovaci hodina. V prabéhu Skolniho roku

je zatazovano projektové vyucovani pii dodrzovani zasad hygieny Skolni prace (piestavky,

relaxace apod.).

Informatika

Pfedmét je zafazen v tydenni dotaci 1 vyu€ovaci hodina ve 4. a 5. ro¢niku.




4.2 Ucebni plan pro 2. stupen

R . ~ 7 52 e Celkem | Celkem
Vzdélavaci oblast: [Vyucovaci pfedmét: | RVP 6. 7. 8. 9. predmét | oblast
Cesky jazyk 15 4+1 | 4+1 | 4+1 | 3+2 | 1545
Jazyk a jazykova S
Kkomunikace Anglicky jazyk 12 3 3 3 3 12 38
Rusky jazyk 6 2 2 2 6
Matematika a jeji aplikace| Matematika 15 4+1 4+1 4+1 3+2 15+5 20
Informatika Informatika 4 1+1 1 1 A 4+1 5
D¢jepis 1+1 2 1+1 2 6+2
Clovék a spolegnost 10 12
Vychova osobnosti 1 1 1 1 4
Fyzika 1 1 1+1 2 5+1
Chemie 2 2 4
Clovék a piiroda 20 23
Ptirodopis 2 1+1 2 1 6+1
Zemépis 1 1+1 1 2 5+1
Hudebni vychova 1 1 1 0 3
Uméni a kultura 9 9
Vytvarna vychova 2 2 1 1 6
T¢lesna vychova 2 2 2 2 8
Clovék a zdravi 10 10
Vychova ke zdravi 1 | 2
Clovék a svét prace Pracovni vychova 3 1 1 0 1 3 3
Volitelny predmét Konverzace v AJ 0+1 0+1 0+2 2
Celkem hodin: 104 28 30 32 32 104+18 122

Rozsah a zptisob vyuziti disponibilni ¢asové dotace je uveden zptisobem: minimalni ¢asova dotace + x.

Poznamky k ué¢ebnimu planu pro 2. stupei

Vyucovaci jednotkou na 2. stupni je vyucovaci hodina.

Informatika

Predmét je zatazen v tydenni dotaci 2 vyucovaci hodiny v 6. ro¢niku a 1 vyu€ovaci hodina

v 7., 8.a9. rocniku.




INFORMATIKA

Charakteristika vzdélavaci oblasti

Vzdélavaci oblast Informatika se zaméfuje piedevSim na rozvoj informatického
mySleni a na porozuméni zakladnim principtim digitalnich technologii. Je zaloZena na
aktivnich Cinnostech, pfi kterych Zaci vyuzivaji informatické postupy a pojmy. Poskytuje
prosttedky a metody ke zkoumadani feSitelnosti problémi i1 hledani a nalézani jejich
optimalnich feseni, ke zpracovani dat a jejich interpretaci a na zakladé feSeni praktickych
ukolll i poznatky a zkuSenost, kdy je lepSi praci ptenechat stroji, respektive pocitaci.
Pochopeni, jak digitalni technologie funguji, pfispivd jednak k porozuméni zakonitostem
digitalniho svéta, jednak k jejich efektivnimu, bezpe¢nému a etickému uzivani.

Na 1. stupni zakladniho vzdélavani si Zaci prostiednictvim her, experimentt, diskusi
a dalSich aktivit vytvéreji prvni predstavy o zplsobech, jakymi se daji data a informace
zaznamenavat a objevuji informatické aspekty svéta kolem nich. Postupné rozvijeji schopnost
popsat problém, analyzovat ho a hledat jeho feSeni. Ve vhodném programovacim prostiedi si
oveiuji algoritmické postupy. Informatika také spolecné s ostatnimi obory poklada zaklady
uzivatelskych dovednosti. Poznavanim, jak se s digitdlnimi technologiemi pracuje, si Zaci
vytvareji zaklad pro pochopeni informatickych konceptii. Soucasti je také bezpecné zachazeni
s technologiemi a osvojovani dovednosti anavyki, které vedou k prevenci rizikového
chovani.

I na 2. stupni zdkladniho vzdé€lavani zaci tvofi, experimentuji, proveéfuji své hypotézy,
objevuji, aktivné hledaji, navrhuji a ovéfuji rizna feSeni, diskutuji s ostatnimi a tim si
prohlubuji arozvijeji porozuméni zakladnim informatickym konceptim a principim
fungovani digitalnich technologii. Pfi analyze problému vybiraji, které aspekty Ize zanedbat a
které jsou podstatné pro jeho feSeni. UCi se vytvaret, formaln¢ zapisovat a systematicky
posuzovat postupy vhodné pro automatizaci, zpracovavat i velké a nesourodé soubory dat.
Diky poznavani toho, jak a pro¢ digitalni technologie funguji, zaci chapou zakladni principy
kédovani, modelovani a s vétSim porozuménim chrani sebe, své soukromi, data i zafizeni.

V pribéhu zadkladniho vzd€lavani zaci zaCinaji vyvijet funk¢ni technicka feSeni
problémil. Osvojuji si ¢asté testovani prototypt a jejich postupné vylepsovani jako pfirozenou
soucast designu avyvoje v informacnich technologiich. Zvazuji a ovétuji dopady
navrhovanych feseni na jedince, spolecnost, Zivotni prostredi.

Cilové zaméreni vzdélavaci oblasti

Vzdélavani v dané vzdélavaci oblasti smétuje k utvareni a rozvijeni klicovych
kompetenci tim, ze vede zéka k:
* systémovému piistupu pii analyze situaci a jevil svéta kolem né;j
* nachézeni riznych feSeni a vybéru toho nejvhodnéjsiho pro danou situaci

* ke zkuSenosti, Ze tymova prace umocnénd technologiemi muize vést k lepSim vysledkim
nez samostatna prace

* porozuméni riznym piistupim ke kdodovani informaci i rlznym zplsobim jejich
organizace

* rozhodovani na zéklad¢ relevantnich dat, jejich korektni interpretaci a obhajovani pomoci
vécnych argument

* komunikaci pomoci formalnich jazyku, kterym porozumi i stroje
» standardizovani pracovnich postupu v situacich, kdy to usnadni praci



* posuzovani technickych feSeni z pohledu dalSich lidi a jejich vyhodnocovani v osobnich,
etickych, bezpecnostnich, pravnich, socidlnich, ekonomickych, environmentalnich a
kulturnich souvislostech

* nezdolnosti pii feSeni tézkych problémi, zvladani nejednoznacnosti a nejistoty a
vypotadani se s problémy s otevienym koncem

* otevienosti novym cestdm, nastrojim a snaze postupné se zlepSovat

Predmét Informatika dava prostor vSem zakiim porozumét tomu, jak funguje pocitac
a informacni systémy. Zabyva se automatizaci, programovanim, optimalizaci ¢innosti,
reprezentaci dat v pocitaci, kodovanim a modely popisujicimi realnou situaci nebo problém.
Dava prostor pro praktické aktivni ¢innosti a tvofivé uceni objevovanim, spolupraci, feSenim
problémt, projektovou c¢innosti. Pomaha porozumét svétu kolem nich, jehoz nedilnou
soucasti digitalni technologie jsou.

Hlavni duraz je kladen na rozvijeni Zakova informatického mysleni s jeho slozkami
abstrakce, algoritmizace a dal§imi. Praktickd c¢innost s tvorbou jednotlivych typli dat
a s aplikacemi je vnimana jako prostfedek k ziskani zkuSenosti k tomu, aby zdk mohl
poznavat, jak pocita¢ funguje, jak reprezentuje data rizného typu, jak pracuji informacéni
systémy a jaké problémy informatika fesi.

Pfedmét je zaméten na informatiku a technické smétovani rozvoje zaki, proto jsou do
vyuky =zatazeny zaklady robotiky jako aplikovana oblast, propojujici informatiku a
programovani s technikou. Umoznuje fteSit praktické komplexni problémy, podporovat
tvotivost a projektovou ¢innost a rozvijet tak informatické mysleni.

Klademe diraz na rozvijeni digitdlni gramotnosti v ostatnich pfedmétech, k tomu
prispiva informatika svym specifickym dilem.

Charakteristika, ¢asové a organizacni vymezeni piredmétu

Vyuka probiha na pocitacich v PC u¢ebné nebo v bézné ucebné s pfenosnymi iPady, s
piipojenim k internetu.

Vyuka je orientovéna Cinnostné, s aktivnim zakem, ktery objevuje, experimentuje,
ovéfuje své hypotézy, diskutuje, tvori, feSi problémy, spolupracuje, pracuje projektove,
konstruuje své poznani.

Neni kladen naprosto zddny diraz na pamétné u€eni a reprodukei.

W

Casova dotace - u¢ebni plan

Roénik Téma hodiny
4. Ovléadani digitalniho zatizeni 10
Prace ve sdileném prostiedi 6
Zaklady robotiky se stavebnici 8
Uvod do kodovani a Sifrovani dat a informaci 9
5. Uvod do prace s daty 4
Zéklady programovani — ptikazy, opakujici se vzory 6
Uvod do informaénich systémi 3
Zéklady programovani — vlastni bloky, ndhoda 7
Uvod do modelovani pomoci grafii a schémat 7
Zéklady programovani — postavy a udalosti 6




6. Kodovani a Sifrovani dat a informaci 9
Prace s daty 10
Informacni systémy 3
Programovani — opakovani a vlastni bloky 11
7. Programovani — podminky, postavy a udalosti 9
Modelovani pomoci grafii a schémat 6
Programovani — vétveni, parametry a proménne 13
Pocitace 5
8. Programovani robotické stavebnice 20
Hromadné zpracovani dat 13
9. Programovaci projekty 12
Digitalni technologie 15
Zaveéretné projekty 6

Organizacni vymezeni

Vyuka probihd v odborné ucebné VT. Kazdy Zdk pracuje bud’ samostatné na
pridéleném pocitaci, nebo ve skupin€ pii praci s robotickou stavebnici, aby dochazelo
k diskusi a spolupraci. Zak nebo skupina pracuji individualnim tempem.

Vyuka se odehrava v ramci legalniho SW s dodrzenim pravidel o dusevnim vlastnictvi
a zasadami autorského prava - pokud to ptislusné normy svou srozumitelnosti dovoluji.

Pro vyuku byly zakoupeny nésledujici pomtcky:

Vcelka Bee-Bot — robot (6 ks)

Sphero BOLT — robot (15 ks)

roboticka stavebnice SAM Labs Class 5 (2 ks)
robotické stavebnice Sam Labs MaKi (1 ks)
roboticka stavebnice SAM Labs Expansion Kit (1 ks)
programovatelny robot iRobot Root (2 ks)

3D tiskéarna Prusa (1 ks)

5.1. Ucebni osnovy 1. stupen

5.1.4 INFORMATIKA

Vzdélavaci obsah vzdélavaciho oboru 1. stupen

DAt4, INFORMACE A MODELOVANI

Ocekavané vystupy — 2. obdobi

zak

1-5-1-01 uvede piiklady dat, kterd ho obklopuji a ktera mu mohou pomoci lépe se
rozhodnout; vyslovuje odpovédi na zakladé dat

1-5-1-02 popise konkrétni situaci, urci, co k ni ji7 vi, a zndzorni ji

1-5-1-03 vycéte informace 7 daného modelu




Minimalni doporucena urovei pro upravy of¢ekavanych vystupi v ramci podpirnych opatieni:

zak

1-5-1-01p uvede priklady dat, ktera ho obklopuji a ktera mu mohou pomoci lépe se

rozhodnout; vyslovuje odpovédi na otdzky, které se tykaji jeho osoby na zdklade
dat

I-5-1-02p  popise konkrétni situaci, ktera vychazi z jeho opakované zkusenosti, urci, co k ni

Jiz vi

Uc¢ivo

data, informace: sbér (pozorovani, jednoduchy dotaznik, prizkum) a zdznam dat s vyuzitim
textu, Cisla, barvy, tvaru, obrazu a zvuku; hodnoceni ziskanych dat, vyvozovani zavéra

kodovani a prenos dat: vyuziti znacek, piktogramt, symboll a kodil pro zaznam, sdileni, ptenos
a ochranu informace

modelovani: model jako zjednoduSené zndzornéni skutecnosti; vyuziti obrazovych modela

(mySlenkové a pojmové mapy, schémata, tabulky, diagramy) ke zkoumani, porovnavani
a vysvétlovani jeva kolem zaka

ALGORITMIZACE A PROGRAMOVANI
Ocekavané vystupy — 2. obdobi

zak

1-5-2-01 sestavuje a testuje symbolické zdpisy postupii

1-5-2-02 popise jednoduchy problém, navrhne a popise jednotlivé kroky jeho FeSeni

1-5-2-03 v blokové orientovaném programovacim jazyce sestavi program; rozpoznd
opakujict se vzory, pouziva opakovani a pripravené podprogramy

1-5-2-04 OVéFi spravnost jim navrieného postupu Ci programu, najde a opravi v ném

pripadnou chybu

Minimalni doporucena uroven pro upravy oc¢ekavanych vystupi v ramci podpirnych opatieni:
7ak

1-5-2-01p sestavuje symbolické zapisy postupii

1-5-2-02p  popise jednoduchy probléem souvisejici s okruhem jeho zajmii a potreb, navrhne

a popise podle predlohy jednotlivé kroky jeho reseni

1-5-2-03p rozpoznd opakujici se vzory, pouziva opakovani znamych postupii

Uc¢ivo

feSeni problému krokovanim: postup, jeho jednotlivé kroky, vstupy, vystupy a rizné formy
zapisu pomoci obrazkd, znacek, symboli ¢i textu; priklady situaci vyuzivajicich opakované
pouzitelné postupy; piecteni, porozuméni a Uprava krokti v postupu, algoritmu; sestaveni
funk¢niho postupu fesiciho konkrétni jednoduchou situaci

programovani: experimentovani a objevovani v blokovée orientovaném programovacim prostiedi;
udalosti, sekvence, opakovani, podprogramy; sestaveni programu

kontrola FeSeni: porovnani postupu s jinym a diskuse o nich; ovéfovani funkcnosti programu
ajeho Casti opakovanym spusténim; nalezeni chyby a oprava kodu; nahrazeni opakujiciho se
vzoru cyklem




INFORMACNI SYSTEMY
Ocekavané vystupy — 2. obdobi

zak
1-5-3-01 v systémech, které ho obklopuji, rozeznd jednotlivé prvky a vitahy mezi nimi
1-5-3-02 pro vymezeny problém zaznamendvda do existujici tabulky nebo seznamu

ciselnd i neciselnd data
Minimalni doporucena urovei pro upravy o¢ekavanych vystupi v ramci podpirnych opatieni:
zak
1-5-3-01p v systémech, které ho obklopuji, rozpozna jednotlive prvky
1-5-3-02p  pro vymezeny problém, ktery opakované resil, zaznamendva do existujict
tabulky nebo seznamu ciselna i neciselna data

Ucivo
* systémy: skupiny objektll a vztahy mezi nimi, vzajemné pusobeni; pfiklady systému z ptirody,
Skoly a blizkého okoli zaka; ¢asti systému a vztahy mezi nimi

* prace se strukturovanymi daty: shodné¢ a odlisné vlastnosti objektdl; fazeni prvkt do fad,

¢islovany a necislovany seznam, viceuroviiovy seznam; tabulka a jeji struktura; zdznam, doplnéni
a Uprava zdznamu

DIGITALNI TECHNOLOGIE
Ocekavané vystupy — 2. obdobi

zak

1-5-4-01 najde a spusti aplikaci, pracuje s daty riizného typu

1-5-4-02 propoji digitalni zarizeni, uvede moZna rizika, kterd s takovym propojenim
souviseji

1-5-4-03 dodriuje bezpecnostni a jind pravidla pro praci s digitalnimi technologiemi

Minimalni doporucena uroven pro upravy o¢ekavanych vystupi v ramci podpirnych opatieni:

zak

1-5-4-01p najde a spusti znamou aplikaci, pracuje s daty riizného typu

1-5-4-03p  popise bezpecnostni a jina pravidla stanovend pro prdci s digitalnimi
technologiemi

U¢ivo

- hardware a software: digitalni zafizeni a jejich ucel; prvky v uzivatelském rozhrani; spousténi,
prepinani a ovladani aplikaci; uloZeni dat, otevirani soubort

+ pocitacové sité: propojeni technologii, (bez)dratové pripojeni; internet, prace ve sdileném
prostredi, sdileni dat

* bezpecnost: pravidla bezpecné prace s digitalnim zatizenim; uZivatelské ucty, hesla

4. ro¢nik

1. DIGITALNI TECHNOLOGIE - Ovladani digitalniho za¥izeni

Ocdekavané vystupy — 2. obdobi

zak

[-4-1-01 najde a spusti aplikaci, pracuje s daty rizného typu

[-4-1-02 dodrzuje bezpecnostni a jina pravidla pro praci s digitdlnimi technologiemi




2. DIGITALNiI TECHNOLOGIE - Prace ve sdileném prostiedi

Ocekavané vystupy — 2. obdobi

zak

[-4-2-01 najde a spusti aplikaci, pracuje s daty rizného typu

[-4-2-02 propoji digitalni zatizeni, uvede mozna rizika, ktera s takovym propojenim souviseji
[-4-2-03 dodrzuje bezpe€nostni a jina pravidla pro praci s digitadlnimi technologiemi

3. ALGORITMIZACE A PROGRAMOVANI - Ziklady robotiky se stavebnici

Ocekavané vystupy — 2. obdobi

zak

[-4-3-01 sestavuje a testuje symbolické zapisy postupii

[-4-3-02 popise jednoduchy problém, navrhne a popise jednotlivé kroky jeho feseni

[-4-3-03 v blokové orientovaném programovacim jazyce sestavi program; rozpozna opakujici
se vzory, pouziva opakovani a pfipravené podprogramy

[-4-3-04 ovéri spravnost jim navrzeného postupu ¢i programu, najde a opravi v ném
pfipadnou chybu

4. DATA, INFORMACE A MODELOVANI - Uvod do kédovani a Sifrovani dat a
informaci
Ocekavané vystupy — 2. obdobi
zak
[-4-4-01 popise konkrétni situaci, ur¢i, co k ni jiz vi a zndzorni ji
[-4-4-02 vycte informace z daného modelu

Ro¢nik: 4.
Casova dotace: 1 hodina tydné

Ucivo oV Ramcové vyukové cile

1. DIGITALNI TECHNOLOGIE —
Ovladani digitalniho zarizeni

- Digitalni zafizeni - pojmenuje jednotliva digitalni zafizeni, se kterymi
- Zapnuti/vypnuti zafizeni/aplikace pracuje, vysvétli, k éemu slouzi
- Ovladani mysi [-4-1-01 | _ pro svou praci pouziva doporugené aplikace, nastroje,
- Kresleni ¢ar, vybarvovéni [-4-1-02 | prostiedi
- Pouzivani ovladact - edituje digitalni text, vytvoii obrazek
- Ovladani aplikaci (schranka, krok zpé&t, - piehraje zvuk ¢i video
zoom) - ulozi svoji praci do souboru, otevie soubor
- Kresleni bitmapovych obrazkt - pouziva krok zpét, zoom
- Psani slov na klavesnici - fesi ukol pouzitim schranky
- Editace textu - dodrzuje pravidla nebo pokyny pii praci s digitalnim
- Ukladani prace do souboru zafizenim

- Otevirani souboru
- Prehravani zvuku

2. DIGITALNI TECHNOLOGIE —
Prace ve sdileném prostiedi

- Vyuziti digitalnich technologii v riznych - uvede razné priklady vyuziti digitalnich technologii
oborech 1-4-2-01 v zaméstnani rodic¢t
- Ergonomie, ochrana digitalniho zafizeni a 1-4-2-02 | _ najde a spusti aplikaci, kterou potfebuje k praci

zdravi uzivatele 1-4-2-03 | - propoji digitalni zatizeni a uvede bezpe&nostni rizika,




- Prace se soubory ktera s takovym propojenim souviseji

- Propojeni technologii, internet - pamatuje si a chrani své heslo, prihlasi se ke svému

- Sdileni dat, cloud uctu a odhlasi se z néj

- Technické problémy a pfistupy k jejich - pfi préci s grafikou a textem pfistupuje k datiim i na
feSeni (hlaSeni dialogovych oken) vzdalenych pocitacich a spousti online aplikace

- Uzivatelské jméno a heslo - u vybrané fotografie uvede, jaké informace z ni lze

- Osobni tidaje vycist

- v textu rozpozna osobni udaje
- rozpozna zvlastni chovani pocitace a ptipadné piivola
pomoc dospélého

3. ALGORITMIZACE A

PROGRAMOVAN] —
Zaklady robotiky se stavebnici

- sestavi robota podle navodu

- Sestaveni programu a oziveni robota 1-4-3-01 ,

- Ovladani svételného vystupu [-4-3-02 | = Sestavi program pro robota L,
- Ovladani motoru L4303 |- 04V robota, otestuje jeho chova}n}
- Opakovani piikazii L4304 |- najde chybu v programu a opravi ji

- upravi program pro piibuznou ulohu

- pomoci programu ovlada svételny vystup a motor

- pomoci programu ovlada senzor

- pouziva opakovani, udalosti ke spousténi programu

- Ovladani klavesnici — udalosti
- Ovléadani pomoci senzoru

4. DATA, INFORMACE A

MODELOVANI —
Uvod do kédovani a Sifrovani dat

a informaci - sdéli informaci obrazkem

- Piktogramy, emodzi - pfeda informaci zakddovanou pomoci textu ¢i Cisel
- Kod L4-4-01 |- zakoduje/zasifruje a dekoduje/desifruje text

- Ptenos na dalku, Sifra I-4-4.02 | - zakoduje a dekéduje jednoduchy obrazek pomoci

- Pixel, rastr, rozliseni miizky

- Tvary, skladani obrazce - obrazek slozi z danych geometrickych tvari ¢i

navazujicich usecek

5. roCnik

1. INFORMACNI SYSTEMY - Uvod do prace s daty

Ocekavané vystupy — 2. obdobi

zak

[-5-1-01 uvede priklady dat, ktera ho obklopuji a kterd mu mohou pomoci 1épe se
rozhodnout; vyslovuje odpovédi na zdklad¢ dat

[-5-1-02 pro vymezeny problém zaznamenava do existujici tabulky nebo seznamu ciselna i
neciselna data

2. ALGORITMIZACE A PROGRAMOVANI - Zaklady programovani — piikazy,
opakujici se vzory

Ocekavané vystupy — 2. obdobi

zak

[-5-2-01 sestavuje a testuje symbolické zapisy postupii

[-5-2-02 popise jednoduchy problém, navrhne a popise jednotlivé kroky jeho feseni

[-5-2-03 v blokové orientovaném programovacim jazyce sestavi program; rozpozna opakujici
se vzory, pouziva opakovani a pfipravené podprogramy

[-5-2-04 ovéri spravnost jim navrzeného postupu ¢i programu, najde a opravi v ném
pfipadnou chybu




3. INFORMACNI SYSTEMY - Uvod do informaénich systémii

Ocekavané vystupy — 2. obdobi

zék

[-5-3-01 v systémech, které ho obklopuji, rozezna jednotlivé prvky a vztahy mezi nimi

4. ALGORITMIZACE A PROGRAMOVANI - Ziklady programovini — vlastni

bloky, nahoda
Ocekavané vystupy — 2. obdobi

zak

[-5-4-01 sestavuje a testuje symbolické zapisy postupii

[-5-4-02 popise jednoduchy problém, navrhne a popise jednotlivé kroky jeho feseni

[-5-4-03 v blokové orientovaném programovacim jazyce sestavi program; rozpozna opakujici
se vzory, pouziva opakovani a pfipravené podprogramy

[-5-4-04 ovéri spravnost jim navrzeného postupu ¢i programu, najde a opravi v ném
piipadnou chybu

5. DATA, INFORMACE A MODELOVANI - Uvod do modelovani pomoci grafii a
schémat

Ocekavané vystupy — 2. obdobi

zak

[-5-5-01 popise konkrétni situaci, urci, co k ni jiz vi, a znazorni ji
[-5-5-02 vy¢te informace z daného modelu

6. ALGORITMIZACE A PROGRAMOVANI - Ziklady programoviani — postavy a
udalosti

Ocekavané vystupy — 2. obdobi

zak

[-5-6-01 sestavuje a testuje symbolické zapisy postupii

[-5-6-02 popise jednoduchy problém, navrhne a popise jednotlivé kroky jeho feseni

[-5-6-03 v blokov¢ orientovaném programovacim jazyce sestavi program; rozpozna
opakujici se vzory, pouziva opakovani a ptipravené podprogramy

[-5-6-04 ovéri spravnost jim navrzeného postupu €i programu, najde a opravi v ném

ptipadnou chybu

Ro¢nik: 5.

Casova dotace: 1 hodina tydné
Ucivo ov Ramcové vyukové cile
L. INFORMACNI SYSTEMY —
Uvod do prace s daty
- Data, druhy dat - pracuje s texty, obrazky a tabulkami v u€ebnich
- Dopliiovani tabulky a datovych fad [-5-1-01 materidlech
- Kritéria kontroly dat [-5-1-02 | - doplni posloupnost prvka
- Razeni dat v tabulce - umisti data spravné do tabulky
- Vizualizace dat v grafu - doplni prvky v tabulce

- v posloupnosti opakujicich se prvka nahradi chybny za
spravny




2. ALGORITMIZACE A
PROGRAMOVANI -
Zaklady programovani —
prikazy, opakujici se vzory
- Prikazy a jejich spojovani

- v blokové¢ orientovaném programovacim jazyce sestavi

- Opakovani piikazii 1-5-2-01 program pro ovladani postavy
- Pohyb a razitkovani [-5-2-02 - v programu najde a opravi chyby
- Ke stejnému cili vedou riizné algoritmy 1-5-2-03 - rozpozna opakujici se vzory, pouziva opakovani,
- Vlastni bloky a jejich vytvaieni 1-5-2-04 stanovi, co se bude opakovat a kolikrat
- Kombinace procedur - vytvoii a pouzije novy blok
- upravi program pro obdobny problém
3. INFORMACNI SYSTEMY —
Uvod do informacnich systému
- Systém, struktura, prvky, vztahy [-5-3-01 - nalezne ve svém okoli systém a uréi jeho prvky
- urci, jak spolu prvky souvisi
4. ALGORITMIZACE A
PROGRAMOVANI —
Zaklady programovani — vlastni
bloky, nahoda L . o .
- Kresleni dar - v blokové¢ orientovaném programovacim jazyce sestavi
- Pevny pocet opakovéni program fidici chovani postavy
P P [-5-4-01 | - v programu najde a opravi chyby
- Ladéni, hledani chyb
- Vlas tni’ bloky a ieiich vvtvateni [-5-4-02 | - rozpozna opakujici se vzory, pouziva opakovani,
y Y aJygieh vy , 1-5-4-03 stanovi, co se bude opakovat a kolikrat
- Zmeéna vlastnosti postavy pomoci P wr s Ly oy
prikazu [-5-4-04 | - rozpozna, jestli se ptikaz umisti dovnitt opakovani, pred
- Nahodné hodnoty nebozangj =~ - ,
- Cteni programi - vytvafi, pouziva a kombinuje vlastni bloky
- Pro rzfmo%/ aci proiekt - precte zapis programu a vysvétli jeho jednotlivé kroky
& proj - rozhodne, jestli a jak 1ze zapsany program nebo postup
zjednodusit
- cilené vyuziva nahodu pfi volbé vstupnich hodnot
prikazt
5. DATA, INFORMACE A
MODELOVANI —
Uvod do modelovani pomoci
grafii a schémat
- Graf, hledani cesty 1-5-5-01 | - pomoci grafu znazorni vztahy mezi objekty
- Schémata, obrazkové modely [-5-5-02 | - pomoci obrazku znazorni jev
- Model - pomoci obrazkovych modell fesi zadané problémy
ALGORITMIZACE A
PROGRAMOVAN] —
Zaklady programovani —
postavy a udalosti
- Ovladani pohybu postav -5-6-01 |-V blokov¢ orientovaném programovacim jazyce sestavi
- Nasobné postavy a soub&zné reakce 1-5-6-02 program pro fizeni pohybu a reakci postav
- Modifikace programu 1-5-6-03 | - v programu najde a opravi chyby
- Animace stfidanim obrazka 1-5-6-04 | - pouziva udalosti ke spusténi ¢innosti postav

- Spousténi pomoci udalosti

- Vysilani zprav mezi postavami
- Cteni programi

- Programovaci projekt

- pfecte zapis programu a vysvétli jeho jednotlivé kroky
- upravi program pro obdobny problém
- ovlada vice postav pomoci zprav




5.2. Ucebni osnovy ll. stupen
5.2.6 INFORMATIKA

Vzdélavaci obsah vzdélavaciho oboru 2. stupen

zak

1-9-1-01

1-9-1-02

1-9-1-03

1-9-1-04

DATA, INFORMACE A MODELOVANI
Ocekavané vystupy

ziska z dat informace, interpretuje data, odhaluje chyby v cizich interpretacich
dat

navrhuje a porovndvd ruzné zpusoby kodovani dat s cilem jejich uloZeni

a pienosu

vymezi problém a urci, jaké informace bude potiebovat k jeho ieSeni; situaci
modeluje pomoci grafii, pripadné obdobnych schémat; porovnd sviij navrieny
model s jinymi modely k ieSeni stejného problému a vybere vhodnéjsi, svou
volbu zdiivodni

zhodnoti, zda jsou v modelu vSechna data potiebna k FeSeni problému;
vyhleda chybu v modelu a opravi ji

Minimalni doporucena urovei pro upravy of¢ekavanych vystupi v ramci podpirnych opatieni:

zak

1-9-1-01p ziska z dat informace, interpretuje data z oblasti, se kterymi ma zkusenosti

1-9-1-02p zakoduje a dekoduje jednoduchy text a obrazek

1-9-1-03p  popise problém podle nastavenych kritérii a na zakladé viastni zkuSenosti urci,
jaké informace bude potiebovat k jeho reseni; k popisu probléemu pouziva
grafické znazorneni

1-9-1-04p stanovi podle navodu, zda jsou v popisu problému vsechny informace potrebné k
jeho reseni

U¢ivo

* data, informace: ziskavani, vyhledavani a ukladani dat obecné a v pocitaci; proces komunikace,

kompletnost dat, Casté chyby pfi interpretaci dat

* Kkédovani a prenos dat: rizné moznosti kodovani ¢isel, znaki, barev, obrazki, zvuki a jejich

vlastnosti; standardizované kody; bit; bajt, nasobné jednotky; jednoduché Sifry a jejich limity

¢ modelovani: schéma, myslenkova mapa, vyvojovy diagram, ohodnoceny a orientovany graf;
zakladni grafové ulohy

ALGORITMIZACE A PROGRAMOVANI

Ocekavané vystupy

zak
1-9-2-01

1-9-2-02

1-9-2-03

po piecteni jednotlivych kroki algoritmu nebo programu vysvétli cely postup;
urci problém, ktery je danym algoritmem ieSen

rozdéli problém na jednotlivé ieSitelné Casti a navrhne a popise kroky k jejich
FeSeni

vybere 7 vice moZnosti vhodny algoritmus pro veSeny problém a sviij vybér
zdiwvodni; upravi dany algoritmus pro jiné problémy, navrhne rizné algoritmy
pro i'eSeni problemu




1-9-2-05 v blokové orientovaném programovacim jazyce vytvori prehledny program
s ohledem na jeho mozné disledky a svou odpovédnost za né; program
vyzkousi a opravi v ném pripadné chyby; pouZiva opakovani, vétveni
programu, proménné

1-9-2-06 OVéFi spravnost postupu, najde a opravi v ném piipadnou chybu

Miniméalni doporucena troveii pro upravy oekavanych vystupii v ramci podpiirnych opatieni:

zak

1-9-2-0Ip  po precteni jednotlivych krokii algoritmu vztahujiciho se k praktické cinnosti,
kterou opakované resil, uvede priklad takové cinnosti

1-9-2-02p rozdeli problém na jednotlive resitelné casti a popise podle navodu kroky
k jejich reseni

1-9-2-03p navrhne rizné algoritmy pro reseni problému, s kterym se opakovane setkal

U¢ivo

- algoritmizace: dekompozice tlohy, problému; tvorba, zapis a pfizpisobeni algoritmu

+ programovani: nastroje programovaciho prostfedi, blokoveé orientovany programovaci jazyk,
cykly, vétveni, proménné

« kontrola: ové&feni algoritmu, programu (napfiklad zménou vstupl, kontrolou vystupt,
opakovanym spusténim); nalezeni chyby (napftiklad krokovanim); tiprava algoritmu a programu

- tvorba digitalniho obsahu: tvorba programii (naptiklad ptib&hy, hry, simulace, roboti); potieby
uzivatelti, uzivatelské rozhrani programu; autorstvi a licence programu; etika programatora

INFORMACNI SYSTEMY
Ocekavané vystupy

zak

1-9-3-01 vysvetli ucel informacnich systémii, které pouZiva, identifikuje jejich
Jjednotlivé prvky a vitahy mezi nimi; zvaZuje moznd rizika p¥i navrhovani
i uZivani informacnich systémii

1-9-3-02 nastavuje zobrazeni, Fazeni a filtrovani dat v tabulce, aby mohl odpovédét na
poloZenou otazku; vyuZiva funkce pro automatizaci zpracovani dat

1-9-3-03 vymezi problém a urci, jak pii jeho FeSeni vyuZije evidenci dat; na zakladé

doporuceného i vlastniho navrhu sestavi tabulku pro evidenci dat a nastavi
pravidla a postupy pro prdci se zaznamy v evidenci dat

1-9-3-04 sam evidenci vyzkousi a nasledné thodnoti jeji funkcnost, piipadné navrhne
jeji upravu

Minimalni doporucena uroven pro upravy o¢ekavanych vystupi v ramci podpirnych opatieni:

zak

1-9-3-0lp  popise ucel informacnich systémii, které pouziva

1-9-3-02p nastavuje zobrazeni, razeni a filtrovani dat v tabulce

1-9-3-03p na zaklade doporuceného navrhu sestavi tabulku pro evidenci dat

Ucdivo
- informaéni systémy: informacni systém ve Skole; uzivatelé, ¢innosti, prava, struktura dat;

ochrana dat a uzivatelti, i€el informacnich systému a jejich role ve spolecnosti

* navrh a tvorba evidence dat: formulace pozadavki; struktura tabulky, typy dat; prace se
zéznamy, pravidla a omezeni; kontrola spravnosti a pouzitelnosti struktury, nastavenych pravidel;
uprava pozadavku, tabulky ¢i pravidel



- hromadné zpracovani dat: velké soubory dat; funkce a vzorce, prace s fetézci; fazeni, filtrovani,

vizualizace dat; odhad zavislosti

DIGITALNI TECHNOLOGIE
Ocekavané vystupy

zak

1-9-4-01 popise, jak funguje pocitac po strance hardwaru i operacniho systému;
diskutuje o fungovani digitalnich technologii urcujicich trendy ve svété

1-9-4-02 uklada a spravuje sva data ve vhodném formdtu s ohledem na jejich dalsi
gpracovani &i pienos

1-9-4-03 vybira nejvhodnéjsi zpiisob pripojeni digitalnich zaiizeni do pocitacové sité;
uvede priklady siti a popise jejich charakteristické znaky

1-9-4-04 poradi si s typickymi zavadami a chybovymi stavy pocitace

1-9-4-05 dokaZe usmérnit svoji ¢innost tak, aby minimalizoval riziko ztraty ¢i zneuZiti

dat; popiSe fungovani a diskutuje omezeni zabezpecovacich ieSeni

Minimalni doporucena urovei pro upravy of¢ekavanych vystupi v ramci podpirnych opatfeni:

zak
1-9-4-01p rozlisuje funkce pocitace po strance hardwaru i operacniho systému
1-9-4-02p uklada a spravuje sva data ve vhodném formdatu
1-9-4-03p  pracuje v online prostredi; propoji podle navodu digitalni zarizeni
a na prikladech popise mozna rizika, kterd s takovym propojenim souviseji
1-9-4-04p rozpozna typickeé zavady a chybové stavy pocitacii a obrati se s Zadosti o pomoc
na dospélou osobu
1-9-4-05 dokaze usmérnit svoji ¢innost tak, aby minimalizoval riziko ztraty ¢i zneuziti dat
U¢ivo

* hardware a software: pojmy hardware a software, soucasti pocitace a principy jejich spole¢ného

fungovani; opera¢ni systémy — funkce, typy, typické vyuziti; datové a programové soubory
a jejich asociace v operanim systému, komprese a formaty soubord, sprava soubord, instalace
aplikaci; fungovani novych technologii kolem zaka

pocitacové sité: typy, sluzby a vyznam pocitacovych siti, fungovani sit¢ — klient, server, switch,
IP adresa; struktura a principy internetu; web — fungovani webu, webova stranka, webovy server,
prohlize¢, odkaz, URL, vyhledava¢; princip cloudovych aplikaci; metody zabezpeceni piistupu
k dattim, role a pfistupova prava

feSeni technickych problémii: postup pii feseni problému s digitadlnim zafizenim — nepropojeni,

program bez odezvy, Spatné nastaveni

bezpecnost: utoky — cile a metody utocnikidi, nebezpetné aplikace a systémy; zabezpeCeni
digitalnich zafizeni a dat — aktualizace, antivir, firewall, bezpe¢na prace s hesly a spravce hesel,
dvoufaktorova autentizace, Sifrovani dat a komunikace, zalohovani a archivace dat

digitalni identita: digitalni stopa (obsah a metadata) — sledovani polohy zafizeni, zdznamy

o prihlaSovani a pohybu po internetu, cookies, sledovani komunikace, informace v souboru;
sdileni a trvalost (nesmazatelnost) dat, fungovani a algoritmy socialnich siti



6. roénik

1. DATA, INFORMACE A MODELOVANI - Kédovani a §ifrovani dat a informaci

Ocekavané vystupy — 3. obdobi
zak
[-6-1-01 navrhuje a porovnava rizné zptsoby kdédovani dat s cilem jejich uloZeni a ptenosu

2. INFORMACNI SYSTEMY - Prace s daty

Ocekavané vystupy — 3. obdobi

zak

[-6-2-01 ziska z dat informace, interpretuje data, odhaluje chyby v cizich interpretacich dat

[-6-2-02 sdm evidenci vyzkousi a nasledné zhodnoti jeji funkénost, pfipadné navrhne jeji
upravu

3. INFORMACNI SYSTEMY - Informaéni systémy

Ocekavané vystupy — 3. obdobi

zak

[-6-3-01 vysvétli ucel informacnich systémd, které pouziva, identifikuje jejich jednotlivé
prvky a vztahy mezi nimi; zvaZuje mozna rizika pii navrhovani i uzivani
informacnich systému

4. ALGORITMIZACE A PROGRAMOVANI — Programovani — opakovani a vlastni

bloky
Ocekavané vystupy — 3. obdobi
zak

[-6-4-01 po ptecteni jednotlivych kroktli algoritmu nebo programu vysvétli cely postup; urci
problém, ktery je danym algoritmem feSen

[-6-4-02 vybere z vice moznosti vhodny algoritmus pro feSeny problém a sviij vybér
zdivodni; upravi dany algoritmus pro jiné problémy, navrhne rizné algoritmy pro
feSeni problému

[-6-4-03 v blokové orientovaném programovacim jazyce vytvoii pfehledny program s
ohledem na jeho mozné diisledky a svou odpovédnost za n¢; program vyzkousi a
opravi v ném pfipadné chyby; pouZziva opakovani, vétveni programu, proménné

[-6-4-04 ovéii spravnost postupu, najde a opravi v ném piipadnou chybu

Ro¢nik: 6.
Casova dotace: 2 hodiny tydné
Ucivo oV Ramcové vyukové cile
1. DATA, INFORMACE A
MODELOVANI -
Kodovani a Sifrovani dat a
informaci
- Pfenos informaci, standardizované kody - rozpozna zakodované informace kolem sebe
- Znakové sady - zakoduje a dekoduje znaky pomoci znakové sady
- Pienos dat, symetricka $ifra 1-6-1-01 | - zaSifruje a deSifruje text pomoci nékolika Sifer
- Identifikace barev, barevny model - zakoduje v obrazku barvy vice zpisoby
- Vektorové grafika - zakoduje obrazek pomoci zakladni geometrickych tvart
- Zjednoduseni zapisu, kontrolni souget - zjednodusi zapis textu a obrazku, pomoci kontrolniho
- Binarni kod. logické A a NEBO souctu ovefi uplnost zapisu




- ke kodovani vyuziva i binarni cisla

2. INFORMACNI SYSTEMY —
Prace s daty

- Data v grafu a tabulce - najde a opravi chyby u riznych interpretaci tychz dat
- Evidence dat, nazvy a hodnoty v tabulce |[I-6-2-01 (tabulka versus graf)

- Kontrola hodnot v tabulce 1-6-2-02 | - odpovi na otazky na zaklad¢ dat v tabulce

- Filtrovani, fazeni a tfidéni dat - popiSe pravidla usporadani v existujici tabulce

- Porovnani dat v tabulce a grafu - doplni podle pravidel do tabulky prvky, zdznamy

- Redeni problému s daty - navrhne tabulku pro zdznam dat

- propoji data z vice tabulek ¢i grafu

3. INFORMACNI SYSTEMY —
Informacni systémy

- Skolni informaéni systém, uzivatelé, 1-6-3-01
¢innosti, prava, databazové relace

- popiSe pomoci modelu alespon jeden informacni
systém, s nimz ve $kole aktivné pracuji

- pojmenuje role uzivatelll a vymezi jejich ¢innosti a s tim
souvisejici prava

4. ALGORITMIZACE A

PROGRAMOVAN] —

Programovani — opakovani a

VI\ZI‘Stn! b!Oky - v blokov¢ orientovaném programovacim jazyce sestavi
) ytvorer’n programu 1-6-4-01 program, dba na jeho ¢itelnost a prehlednost

- Opakovani 1-6-4-02

- po precteni programu vysvétli, co vykona

- Podprogramy [-6-4-03 [ _ ov&Fi spravnost programu, najde a opravi v ném chyby

1-6-4-04 | _ pouziva cyklus s pevnym po&tem opakovani, rozezna,
zda ma byt prikaz uvnitf nebo vné opakovani,

- vytvaii vlastni bloky a pouzivé je v dalSich programech

- diskutuje rizné programy pro feSeni problému

- vybere z vice moznosti vhodny program pro feSeny
problém a sviyj vybér zdtvodni

7. ro¢nik

1. ALGORITMIZACE A PROGRAMOVANI — Programovani — podminky, postavy a

udalosti
Ocekavané vystupy — 3. obdobi
74k

I-7-1-01 po ptecteni jednotlivych krokti algoritmu nebo programu vysvétli cely postup; urci
problém, ktery je danym algoritmem feSen

[-7-1-02 vybere z vice moznosti vhodny algoritmus pro feSeny problém a sviij vybér
zdivodni; upravi dany algoritmus pro jiné problémy, navrhne rizné algoritmy pro
feseni problému

[-7-1-03 v blokové orientovaném programovacim jazyce vytvoii pfehledny program s
ohledem na jeho mozné diisledky a svou odpovédnost za n¢; program vyzkousi a
opravi v ném piipadné chyby; pouziva opakovani, vétveni programu, proménné

I-7-1-04 ovéii spravnost postupu, najde a opravi v ném piipadnou chybu

2. DATA, INFORMACE A MODELOVANI — Modelovani pomoci grafii a schémat

Ocekavané vystupy — 3. obdobi

zak

I-7-2-01 vymezi problém a urci, jaké informace bude potiebovat k jeho feSeni; situaci
modeluje pomoci grafli, pfipadné obdobnych schémat; porovna sviij navrzeny model
s jinymi modely k feSeni stejného problému a vybere vhodnéjsi, svou volbu zdlvodni




[-7-2-02 zhodnoti, zda jsou v modelu vSechna data potiebna k feSeni problému; vyhleda
chybu v modelu a opravi ji

3. ALGORITMIZACE A PROGRAMOVANI - Programovani — vétveni, parametry a

proménné

Ocekavané vystupy — 3. obdobi

zak

[-7-3-01 po ptecteni jednotlivych krokt algoritmu nebo programu vysvétli cely postup; urci
problém, ktery je danym algoritmem feSen

[-7-3-02 vybere z vice moznosti vhodny algoritmus pro feSeny problém a sviij vybér
zdivodni; upravi dany algoritmus pro jiné problémy, navrhne rizné algoritmy pro
feSeni problému

[-7-3-03 v blokové orientovaném programovacim jazyce vytvoii pfehledny program s
ohledem na jeho mozné dusledky a svou odpovédnost za n¢; program vyzkousi a
opravi v ném pfipadné chyby; pouZziva opakovani, vétveni programu, proménné

[-7-3-04 ovéri spravnost postupu, najde a opravi v ném piipadnou chybu

4. DIGITALNIi TECHNOLOGIE — Poéitade

Ocekavané vystupy — 3. obdobi

zak

[-7-4-01 uklada a spravuje sva data ve vhodném formatu s ohledem na jejich dalsi zpracovani
¢i pfenos

[-7-4-02 vybird nejvhodnégjsi zplsob ptipojeni digitalnich zatizeni do pocitacové sit&; uvede
ptiklady siti a popiSe jejich charakteristické znaky

[-7-4-03 poradi si s typickymi zavadami a chybovymi stavy pocitace

[-7-4-04 dokéze usmérnit svoji ¢innost tak, aby minimalizoval riziko ztraty ¢i zneuziti dat;
popise fungovani a diskutuje omezeni zabezpecovacich feSeni

Ro¢nik: 7.
Casova dotace: 1 hodina tydné

Ucivo oV Ramcové vyukové cile

1. ALGORITMIZACE A
PROGRAMOVAN] —
Programovani — podminky,
postavy a udalosti

~ Opakovani s podminkou [-7-1-01 | - va10k0ij) orientovanémvpfog’ramoverlcim jazyce sestavi
- Udalosti, vstupy [-7-1-02 prehle(viny program k vyfeseni problému ’
- Objekty a komunikace mezi nimi [-7-1-03 | - pORl"eCtefll programu Vysveth, co Vykon? )
[-7-1-04 | - ové&ii spravnost programu, najde a opravi v ném chyby
- pouziva podminky pro ukonéeni opakovani, rozezna,
kdy je podminka splnéna

- spousti program mysi, klavesnici, interakci postav

- diskutuje rtizné programy pro feseni problému
- vybere z vice moznosti vhodny program pro feSeny
problém a sviij vybér zdtivodni

- vytvati vlastni bloky a pouziva je v dalSich programech

- hotova program upravi pro feSeni pribuzného problému




2. DATA, INFORMACE A
MODELOVANI —

Modelovani pomoci grafii a
schémat

- Standardizovana schémata a modely

- vysvétli znamé modely jevi, situaci, ¢innosti

) e [-7-2-01 - v map¢ a dalsich schématech najde odpovéd’ na otazku
- Ohodnocené grafy, minimalni cesta [-7-2-02 - pomoci ohodnocenych grafti fesi problémy
grafu, kOStr? grafu - pomoci orientovanych grafu fesi problémy
- Orientované graf}/,vgutomaty - vytvori model, ve kterém znazorni vice soub&znych
- Modely, paralelni ¢innost Sinnosti
3. ALGORITMIZACE A
PROGRAMOVAN] —
Programovani — vétveni,
parametry a proménné - v blokov¢ orientovaném programovacim jazyce sestavi
- Vétveni programu, rozhodovani ptrehledny program k vyfeSeni problému
- Graficky vystup, soufadnice 1-7-3-01 - po piecteni programu vysvétli, co vykona
- Podprogramy s parametry 1-7-3-02 - oveti spravnost programu, najde a opravi v ném chyby
- Proménné I-7-3-03 - pouziva podminky pro vétveni programu, rozezna, kdy
I-7-3-04 je podminka splnéna
- spousti program mysi, klavesnici, interakci postav
- pouziva soufadnice pro programovani postav
- pouziva parametry v blocich, ve vlastnich blocich
- vytvoii proménnou, zméni jeji hodnotu, pfecte a pouzije
jeji hodnotu
- diskutuje rizné programy pro feseni problému
- hotovy program upravi pro feSeni ptibuzného problému
4. DIGITALNI TECHNOLOGIE —
Pocitace
- Datové a programové soubory a jejich - nainstaluje a odinstaluje aplikaci o
asociace v operaénim systému [-7-4-01 | - ulozi textové, grafické, zvukové a multimedidlni
- Sprava soubord, struktura slozek I-7-4-02 soubory ) ) .
- Instalace aplikaci I-7-4-03 | - vybere Yhodny format pro uloZeni dat
I-7-4-04 | - vytvoti jednoduchy model doméci sité; popise, ktera

- Doméci a Skolni pocitacova sit’

- Fungovani a sluzby internetu

- Princip e-mailu

- Metody zabezpeceni pristupu k datim

- Role a jejich pristupova prava (vidét
obsah, ¢ist obsah, ménit obsah, ménit
prava)

- Postup pii feSeni problému s digitalnim
zafizenim (napf. nepropojeni, program
bez odezvy, Spatné nastaveni, hlaSeni/
dialogova okna)

zafizeni jsou piipojena do Skolni sité

- porovna rtizné metody zabezpeceni G¢th

- spravuje sdileni soubort

- pomoci modelu znazorni cestu e-mailové zpravy

- zkontroluje, zda jsou Casti pocitace spravné propojeny,
nastaveni systému ¢i aplikace, ukonci program bez
odezvy

8. ro¢nik

1. ALGORITMIZACE A PROGRAMOVANI - Programovini robotické stavebnice

Ocekavané vystupy — 3. obdobi
74k

[-8-1-01 rozdéli problém na jednotlive feSitelné ¢asti a navrhne a popise kroky k jejich feSeni
[-8-1-02 vybere z vice moznosti vhodny algoritmus pro feSeny problém a sviij vybér
zdivodni; upravi dany algoritmus pro jiné problémy, navrhne rizné algoritmy pro

feSeni problému

[-8-1-03 v blokové orientovaném programovacim jazyce vytvoii pfehledny program s
ohledem na jeho mozné diisledky a svou odpovédnost za n¢; program vyzkousi a




opravi v ném piipadné chyby; pouziva opakovani, vétveni programu, proménné
[-8-1-04 ovéri spravnost postupu, najde a opravi v ném piipadnou chybu

2. ALGORITMIZACE A PROGRAMOVANI — Programovani hardwarové desky

Ocekavané vystupy — 3. obdobi

zak

[-8-2-01 ovéti spravnost postupu, najde a opravi v ném piipadnou chybu

[-8-2-02 v blokov¢ orientovaném programovacim jazyce vytvoii prehledny program s
ohledem na jeho mozné dusledky a svou odpovédnost za n¢; program vyzkousi a
opravi v ném piipadné chyby; pouziva opakovani, vétveni programu, proménné

3. INFORMACNI SYSTEMY - Hromadné zpracovani dat

Ocekavané vystupy — 3. obdobi

zak

[-8-3-01 vymezi problém a ur¢i, jak pfi jeho feSeni vyuZzije evidenci dat; na zaklade
doporuceného 1 vlastniho navrhu sestavi tabulku pro evidenci dat a nastavi pravidla a
postupy pro praci se zaznamy v evidenci dat

[-8-3-02 nastavuje zobrazeni, fazeni a filtrovani dat v tabulce, aby mohl odpovédét na
polozenou otazku; vyuziva funkce pro automatizaci zpracovani dat

Roc¢nik: 8.
Casova dotace: 1 hodina tydné
Ucivo oV Ramcové vyukové cile
1. ALGORITMIZACE A
PROGRAMOVAN] —
Programovani robotické
stavebnice
- Sestaveni a oZiveni robota - podle ndvodu nebo vlastni tvofivosti sestavi robota
i Ani [-8-1-01 ik kei robota tak, aby plnil modifikovany
- Sestaveni programu s opakovanim, upravi konstrukci robota tak, aby pinil modiikovany
s rozhodovanim i'g'i'oz ukol 5 o )
- Pouzivéni vystupnich zafizeni robota -8-1-03 | _ yytvoii program pro robota a otestuje jeho funk&nost
(motory, displej, zvuk) 1-8-1-04 | _ predte program pro robota a najde v ném piipadné
- Pouzivani senzoru (tlacitka, vzdalenost, chyby
svétlo/barva) - ovlada vystupni zatizeni a senzory robota
- Cteni programu - vyfesi problém tim, Ze sestavi a naprogramuje robota
- Projekt Miij robot
2. ALGORITMIZACE A
PROGRAMOVANI —
Programovani hardwarové desky
- Sestaveni programu a oZiveni Micro:bitu - sestavi program pro desku Micro:bit a otestuje jej
- OVlf{dam LED dlSPleJ'e - precte program, najde v ném chybu a odstrani ji
- T}?‘Clt.ka’a senzory naklonu 8.2.0 - pouziva opakovani, rozhodovani, proménné
- Pfipojeni sluchatek, t.Vorba.hudby ?8_2_0é - ovlada vystupni zafizeni desky
- Orlent.ace: a pohyb.Mlch:Pltu v prf)stom o - pouziva vstupy ke spousténi a tizeni béhu programu
- Propojeni dvou Micro:bitii pomoci - piipoji k desce dalsi zafizeni, které z desky ovlada
kabelu a bezdratove . . . S
cee M . o - vyfesi problém naprogramovanim desky Micro:bit
- Pfipojeni a ovladani externich zatizeni
z Micro:bitu
3. INFORMACNI SYSTEMY —
Hromadné zpracovani dat
- Relativni a absolutni adresy bunék - pii tvorbé vzorci rozliSuje absolutni a relativni adresu




- Pouziti vzorct u riznych typt dat bunky

- Funkce s ¢iselnymi vstupy [-8-3-01 | - pouziva k vypoctim funkce pracujici s ¢iselnymi a
- Funkce s textovymi vstupy 1-8-3-02 textovymi vstupy (primér, maximum, poradi, zleva,
- Vkladani zaznamu do databazové délka, pocet, kdyz)
tabulky - fesi problémy vypoctem s daty
- Razeni dat v tabulce - ptipiSe do tabulky dat novy zdznam
- Filtrovani dat v tabulce - sefadi tabulku dat podle daného kritéria (velikost,
- Zpracovani vystupt z velkych soubort abecedn¢)
dat - pouziva filtr na vybér dat z tabulky, sestavi kritérium

pro vyteSeni ulohy
- ové&ii hypotézu pomoci vypoctu, porovnanim nebo
vizualizaci velkého mnozstvi dat

9. ro¢nik

1. ALGORITMIZACE A PROGRAMOVANI — Programovaci projekty

Ocekavané vystupy — 3. obdobi

zak

[-9-1-01 rozdéli problém na jednotlive fesSitelné Casti a navrhne a popise kroky k jejich fesSeni

[-9-1-02 vybere z vice moznosti vhodny algoritmus pro feSeny problém a sviij vybér
zdivodni; upravi dany algoritmus pro jiné problémy, navrhne rizné algoritmy pro
feSeni problému

[-9-1-03 v blokové orientovaném programovacim jazyce vytvoii pfehledny program s
ohledem na jeho mozné disledky a svou odpovédnost za n¢; program vyzkousi a
opravi v ném piipadné chyby; pouziva opakovani, vétveni programu, promeénné

[-9-1-04 ovéri spravnost postupu, najde a opravi v ném piipadnou chybu

2. DIGITALNi TECHNOLOGIE — Digitilni technologie

Ocekavané vystupy — 3. obdobi

zak

[-9-2-01 popise, jak funguje pocitac po strance hardwaru i operac¢niho systému; diskutuje o
fungovani digitalnich technologii urcujicich trendy ve svété

[-9-2-02 ukladé a spravuje sva data ve vhodném formatu s ohledem na jejich dalsi zpracovani
¢i pfenos

[-9-2-03 vybird nejvhodnéjsi zplisob ptipojeni digitalnich zatizeni do pocitacové sité; uvede
priklady siti a popise jejich charakteristické znaky

[-9-2-04 poradi si s typickymi zdvadami a chybovymi stavy pocitace

[-9-2-05 dokéaze usmérnit svoji ¢innost tak, aby minimalizoval riziko ztraty ¢i zneuziti dat;
popiSe fungovani a diskutuje omezeni zabezpecovacich feseni

3. ZAVERECNE PROJEKTY

Roc¢nik: 9.

Casova dotace: 1 hodina tydné
Ucivo oV Ramcové vyukové cile
1. ALGORITMIZACE A
PROGRAMOVANI] —

Programovaci projekty
- Programovaci projekt a plan jeho - fesi problémy sestavenim algoritmu




realizace
- Popsani problému

- v blokové orientovaném programovacim jazyce sestavi
ptrehledny program k vyfeseni problému

- Testovani, odladéni, odstranéni chyb [-9-1-01 | - po pfecteni programu vysvétli, co vykona
- Pohyb v soufadnicich [-9-1-02 | - ovéfi spravnost programu, najde a opravi v ném chyby
- Ovladani mysi, posilani zprav [-9-1-03 | - diskutuje rizné programy pro feSeni problému
- Vytvareni proménné, seznamu, hodnoty [-9-1-04 | - vybere z vice moznosti vhodny program pro feSeny
prvkl seznamu problém a svij vybér zdivodni
- Nastroje zvuku, Gpravy seznamu - fesi problém jeho rozdélenim na ¢asti pomoci vlastnich
- Import a editace kostymu, podminky blokt
- Navrh postupu, klonovani. - hotovy program upravi pro feSeni piibuzného problému
- Animace kostymt postav, udalosti - zvazuje pristupnost vytvofen¢ho programu riznym
- Analyza a navrh hry, stfidani pozadi, skupindm uzivateld a dopady na né
proménné
- Vyrazy s proménnou
- Tvorba hry s ovladanim, vice seznamti
- Tvorba hry, ptikazy hudby, proménné
a seznamy
2. DIGITALNI TECHNOLOGIE —
Digitalni technologie
Hardware a software
- SloZeni soucasného pocitace a principy - pojmenuje ¢asti pocitace a popise, jak spolu souvisi
fungovani jeho soucasti - vysvétli rozdil mezi programovym a technickym
- Operacni systémy: funkce, typy, typické vybavenim
vyuziti 1-9-2-01 - diskutuje o funkcich opera¢niho systému a popise stejné
- Komprese a formaty souborti 1-9-2-02 a odli$né prvky nekterych z nich
- Fungovani novych technologii kolem 1-9-2-03 - na prikladu ukéze, jaky vyznam ma komprese dat
m¢é (napf. smart technologie, virtudlni i'g‘g'g‘s‘ - popise, jak funguji vybrané technologie z okoli, které

realita, internet véci, uméla inteligence)

Sité

- Typy, sluzby a vyznam pocitacovych siti

- Fungovani sité: klient, server, switch,
paketovy ptenos dat, IP adresa

- Struktura a principy Internetu,
datacentra, cloud

- Web: fungovani webu, webova stranka,
webovy server, prohlize¢, odkaz/URL

- Princip cloudové aplikace (napf. e-mail,
e-shop, streamovani)

Bezpecnost

- Bezpecnostni rizika: Gtoky (cile
a metody to¢nikl), nebezpecné
aplikace a systémy

- Zabezpeceni pocitace a dat: aktualizace,
antivir, firewall, zdlohovani a archivace
dat

Digitalni identita

- Digitalni stopa: sledovani polohy
zafizeni, zaznamy o piihlaSovani a
pohybu po internetu, sledovani
komunikace, informace o uzivateli
v souboru (metadata); sdileni a trvalost
(nesmazatelnost) dat

- Fungovani a algoritmy socialnich siti,
vyhledavani a cookies

povazuje za inovativni

- na schématickém modelu popiSe princip zasilani dat po
pocitacové siti

- vysvétli vrstevnikovi, jak funguji nékteré sluzby
internetu

- diskutuje o cilech a metodach hackert

- vytvori myslenkovou mapu prvkd zabezpeceni pocitace
a dat

- diskutuje, ¢im v§im vytvari svou digitalni stopu

3. ZAVERECNE PROJEKTY -
dle volby ucitele

- programovaci projekty

- vytvareni digitalnich modeli jeva

- vytvareni webové stranky

- aplikace v chytré domacnosti

- soutéz v robotice, programovani

- 3D tisk

- prokaze tvur¢i pfistup k feseni problému
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